
360,74 429,30

4%

23%

NINTENDO
699.46 M

SONY
565.23 M

MICROSOFT
155 M

...fuochi
d’artificio!

Un tabellone
e tanti minigiochi
per 4 personaggi

Per i telefonini, 
Mario schiva ostacoli

a destra e sinistra

Classifica dei videogiochi
 più venduti della storia

STATI UNITI
MESSICO

BRASILE

GIAPPONE

CINA

RUSSIA

ITALIA
FRANCIA

SPAGNA
GERMANIA

Kart Party

Paper Tennis Dr. Paint

Football& SonicRun

Super Smash

Super Mario è la serie di videogiochi
più venduta della storia

Vendite
di console Nintendo 
nel mondo

Domestiche

(in miliardi di dollari, 2019)

Mercato globale 
dei videogiochi

Totale

152.1 
47%

26%

Asia 
72.2

Europa,
Medio Oriente

& Africa
34.7

Nord America
39.6

Sud America
5.6

Portatili

Raccogli monete
e completa rapido
il livello...

Unisce
RPG tradizionali
a caratteristiche

dei giochi
di Mario

Titolo sportivo
uscito nel 2000
per Nintendo 64

Simile a Tetris,
ma si devono

combinare pillole

Si può creare
musica

e disegnare

Gioco di lotta
a incontri

Il primo gioco
di corse Mario
esce nel 1992

Sfide olimpiche
tra personaggi
di Mario e Sonic

Altro titolo
sportivo

pubblicato nel 2005

Una serie 
tra il 1990 e il 1991
intitolata Nintendo
Comics System

310milioni
di copie vendute

e all’ingresso
del castello troverai...

1985
Super
Mario... 
Bros

1988
...2

Copie vendute
(in milioni)

1989
...3

1990
...World

1996
...64

2002
...Sunshine

2006
...Bros

2007
...Galaxy

2009
...Wii

2012
...Bros U

2013
...3D World

2017
...Odyssey

2019
...Maker 2

2011
...3D Land

Ogni mondo 
ha il suo tema

e alla fine c’è sempre
un combattimento

contro Bowser
in un castello

Moneta
Ogni 100 monete
una vita extra

Fungo rosso
Mario raddoppia
la sua altezza

Fungo verde
Vite extra
in arrivo!

Fiore di fuoco 
Per lanciare
palle di fuoco

Piuma
Spiccare il volo...
per alcuni secondi

Super
stella

rende Mario
invincibile 

e veloce

AMICI

NEMICI

La curiosità

Successo globale

La musica

La data è stata scelta
perché l'abbreviazione

“MAR.10” forma il nome 
del protagonista

10 MARZO

Nintendo
la promuove

dal 2016

WARP ZONE
L’area nascosta funge

da sistema di teletrasporto
e collega i vari mondi

Vendite di console
nelle aziende principali

Il tema “sotterraneo” di Super Mario Bros (1985) è scritto
da Koji Kondo, compositore giapponese di molti successi
Nintendo. Quella melodia, caratterizzata da un ritmo ipnotico
di note basse, diventa un’icona nelle colonna sonore dei videogiochi

Fumetti

Jumpman apparve la prima volta
in Donkey Kong nel 1981,
ma nell’83 fu cambiato
in Mario per omaggiare il titolare
della prima sede Nintendo
negli Stati Uniti, Mario Segale

Here 
we go!

Super Mario Bros è stato rilasciato per la prima volta su console
Nintendo Entertainment System (NES) e segue le avventure dell’idraulico
Mario, la maggior parte delle volte nel Regno di Champinon. Luigi,
suo fratello, si unisce spesso alla missione, insieme ad altri personaggi,
con l’obiettivo di salvare la Principessa Peach dal malvagio Bowser

Luigi e Mario operano nel Regno
di Champinon, completando i vari
livelli saltando su piattaforme 
e sconfiggendo nemici

Le vendite

Shigeru Miyamoto è un progettista
di giochi giapponese considerato 
il padre dei videogiochi moderni.
Ha creato Mario, Donkey Kong,
Star Fox, Pikmin e The Legend of Zelda 

Potenziatori

Vendite totali 790,04 milioni

L’evoluzione del personaggio

Il livello dell’acqua ha generato
una forte frustrazione a causa
della sua di�coltà. È stata
una sorpresa per tutti i giocatori

Insieme a Nobuo Uematsu 
e Koichi Sugimaya è uno
dei più importanti
compositori del genere

Koji Kondo

Molti titoli sono stati
adattati, tra i quali

anche
UNO e Monopoly

Giochi da tavolo

Il franchise
ha sfruttato la sua

popolarità per creare
qualsiasi tipo di gadget

Accessori

Una serie di set
sono stati prodotti

in occasione
del 35° anniversario

Lego

Film e serie Cibo Figure Parco
Questa saga ha

ispirato due serie tv, 
tre serie animate 

e due lungometraggi

Ralston Cereals
propone i Nintendo

Cereal System
dal 1988 al 1989

Le statuettine
collezionabili

accontentano
tutti i sostenitori

Nel 2021
in Giappone

apre
Super 

Nintendo
World

Fonti: Nintendo, wikipedia, Reuters, GN, Beehance (Helena Ramírez) erquis digital conforming library


